23.04.2020
Klasa VI A

Prosze uporzadkowac swoja prace przy projekcie ,,Kulkoklikaczu” zgodnie
z zalaczonymi zdjeciami.

Sprawdzcie czy skrypty do poszczegdlnych elementow gry sa poprawne.
Naniescie ewentualne poprawki.

Dalsza czg$¢ pracy w nastepnym tygodniu.
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