,Gramy Zmystami”

W biezacym roku szkolnym w klasach Ia oraz IlIb realizowana jest innowacja pedagogiczna , Gramy
Zmystami”. Jej celem jest poszerzanie i wzbogacanie wiedzy na temat zmystow i integracji
sensorycznej oraz wykorzystanie zmystow w promocji czytelnictwa.

W trakcie trwania innowacji uczniowie wezma udziat w 8 zadaniach projektowych. Pazdziernikowe
to pokonanie sensorycznego toru przeszkdd, czyli przejscie kolejno przez 5 przystankéw - zadan
stymulujacych kazdy zmyst. Tak wiec na stacji DOTYK dzieci pokonaty Sciezke sensoryczna
przygotowana z naturalnych materiatéw, na przystanku WECH ustalali, kierujac sie wytacznie
zapachem, jaki owoc, warzywo, przyprawa jest w kubeczku. Zatrzymujac sie przy SMAKU,
rozpoznawali owoce i warzywa z zastonietymi oczami, ¢wiczenie przy stanowisku SEUCH polegato
na dopasowaniu dwdch takich samych dZzwiekow, natomiast na przystanku WZROK uczniowie mieli
za zadanie utozy¢ tangram zgodnie ze wzorem. Ponadto nasi mali eksperymentatorzy odkrywali jak
pod wptywem dotyku ,zachowuje sie” ciecz nienewtonowska, a jako podsumowanie zadan
stworzona zostata ksigzka sensoryczna.

Dzieki temu, Ze zajecia pozwolily poznawac¢ $swiat wieloma zmystami, cieszyly sie duzym
zaangazowaniem oraz zadowoleniem uczniow.

Lekcje przeprowadzily: p. Anna Sima i p. Anna Gronowska-Swiech.

Wiecej zdjec¢ na szkolnym fp na Facebooku.



